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Présentation et Objectifs 

Nous sommes l’équipe 2, composée de Artaud Jules et Vadier Mathis. Nous avons choisi la 

mission 5. 

Afin de réaliser notre mission, nous avions 2 tâches à accomplir : 

1 - Gestion des arbitres : Cette tâche doit permettre la création, la modification et la 

suppression d’un arbitre. 

2 - Edition des matches prévus pour un jour donné : Le responsable veut pouvoir à 

tout moment, choisir une date et consulter la liste des matches ayant lieu ce jour-là 

avec les informations le concernant (date, heure, lieu, équipes et arbitres concernés). 

Cet était doit être généré au format PDF. 

 

 

 



Environnement de travail  

Avant de découvrir notre travail, laissez nous vous présenter notre environnement. Nous 

avons travaillé à l’aide d’une plateforme de développement Web XAMPP et d’une base de 

données MySQL que nous avons dû créer pour le projet. 

 

Voici le schéma relationnel : 

 

Par la suite, pour réaliser notre site web nous avons utilisé l’IDE Visual Studio Code avec 

lequel nous avons utilisés les langages de programmation : HTML, CSS et PHP tout en 

respectant une architecture MVC (Modèle / Vue / Contrôle). 

 

 

 

 

 

 



Connexion à la BDD 

Pour réaliser la connexion à la base de données nous avons dû ajouter une extension 

nommée PDO qui permet de relier la base de données avec PHP. 

La connexion se fait à l’aide de la fonction connexionPDO() qui comporte des variables avec 

les information sur le Serveur, La base de données, nom d’utilisateur et du mot de passe :  

 

 

 

 

 

Détails de notre travail  

- Connexion et déconnexion au site  

 

- Ajouter un arbitre 

 

- Supprimer ou modifier un arbitre 

 

- Afficher les matches  

  

 

 



Connexion et déconnexion au site 

 

Connexion 

Afin de gérer la connexion au site, nous avons créer une table utilisateur dans la base de 

données, nous avons par la suite créée plusieurs fonctions afin de récupérer les informations 

de la table. 

Cette fonction récupère les données sur les utilisateurs tels que les adresses mails et les mots 

de passe. 

 

 

Cette fonction récupère les données d’un utilisateur à partir de son mail de connexion. 

 



Cette fonction permet de se connecter, pour cela elle récupère les identifiants de connexion 

en vérifiant qu’ils correspondent à la base de données. 

 

 

Voici le code du contrôleur de la connexion utilisant les fonctions précédentes  

 



Déconnexion  

Afin de se déconnecter du site, nous avons une fonction logout() qui permet de vider les 

variables SESSION. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Ajouter un arbitre 

Pour ajouter des arbitres nous avons créée une fonction, qui prend en paramètre toutes les 

informations saisies par l’utilisateur. Le type de requête utilisé par cette fonction est un insert 

cela permet d’insérer les données de l’arbitre dans la table Arbitre : 

 

 

Voici le code du contrôleur de l’ajout d’arbitre qui utilise la fonction précédente si on clique 

sur le bouton ajouter ou non. 

 



 

 

Dans le contrôleur nous affichons la vue du formulaire d’ajout ci-dessous 

 



Supprimer ou modifier un arbitre 

Pour réaliser cette page, nous avons afficher les informations de la table arbitre, pour cela 

nous avons une fonction getArbitre() qui permet l’affichage des données. 

 

 

Afin de modifier l’arbitre choisit par l’utilisateur, nous avons une seconde fonction qui 

récupère les données d’un arbitre précis à partir de son numéro. 

 

 



Nous pouvons alors procéder à la modification, avec la fonction updateArbitres($num, . . . 

$equipe) qui prend en paramètre chaque colonne de la table arbitre. Le type de requête 

utilisé est UPDATE, cela permet de modifier un enregistrement déjà existant dans la table. 

 

 

Après la modification, nous avons réalisé la suppression d’un arbitre. Pour cela nous avons 

utilisé plusieurs requêtes de type DELETE. La 1ère fonction permet de supprimer le 

déplacement de l’arbitre choisi afin de pouvoir supprimer l’arbitre par la suite. 

 



Pour finir, nous avons ici la suppression de l’arbitre choisi par l’utilisateur. 

 

 

Le contrôleur de la modification et la suppression de l’arbitre utilise les différences vues 

suivant le choix de l’utilisateur sur les boutons. 

 



Voici les vues de la page modification

 

 

 



Afficher les matches 

Pour afficher les informations de tous les matchs à partir d’un jour précis, nous utilisons une 

fonction getMatchs($date), elle récupère les enregistrements de matchs qui ont lieu la date 

demandée. 

Nous récupérons la date directement lorsque l’utilisateur la choisie dans le calendrier à l’aide 

d’une fonction JavaScript submit(). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



L’objectif est de récupérer les informations d’un match choisi et de créer un PDF des 

informations du match, pour cela nous avons réalisé un bouton télécharger qui récupère les 

données d’un seul match à partir de son numéro avec la fonction getMatchByld($id) 

 

 

Le contrôleur utilisant les fonctions pour les matchs est ci-dessous  

 



Les vues présentes dans le contrôleur sont séparées avec le formulaire comprenant la date et 

ensuite la seconde vue qui affiche le tableau 

 

 

 

 

Nous affichons ensuite ces données dans un document PDF, pour cela nous avons importé la 

classe fpdf.php ainsi que paramétrer notre fichier PDF 

 



 

 

  

 

  

 

 

 

 


